LICENCIATURA EN
ANIMACION Y MULTIMEDIA

‘y
UC




PERFIL DEL EGRESADO

Los egresados de la Licenciatura en Animacion y Multimedia tendran una solida

formacidn integral en el area de animacion y multimedia, sera capaz de generar

OBJ ETIVO una comunicacion globalizada a través de la multimedia y la animacidn digital
para transmitir ideas y reflexiones que contribuyan a crear conciencia de las

El Licenciado en Animacién y problematicas sociales actuales.

Multimedia serd capaz de Podran trabajar en empresas de animacion, productoras de cine y
satisfacer los requerimientos de la television, agencias de publicidad, desarrolladoras de videojuegos,
sociedad en el campo del disefo, estudios de diseno grafico y multimedia, entre otros. También
mediante la creacion y desarrollo de pueden trabajar de manera independiente y ofrecer sus servicios
proyectos de diseno animaciony como freelancers.

multimedia, a través del estudio y aplicacion
de los fundamentos, metodologias y uso de
recursos tecnoldgicos propios de la disciplina, con
la finalidad de dirigir y gestionar preyectos
relacionados a su quehacer profesional desde una
perspectiva multidisciplinar, con actitud ética y de
compromiso con la sociedad.

DESCRIPCION

El Licenciado en Animacion y Multimedia sera capaz de
satisfacer los requerimientos de la sociedad en el campo del
diseno, mediante la creacion y desarrollo de proyectos de

diseno animacion y multimedia, a través del estudio y

aplicacion de los fundamentos, metodologias y uso de

recursos tecnoldgicos propios de la disciplina, con la finalidad

de dirigir y gestionar preyectos relacionados a su quehacer
profesional desde una perspectiva multidisciplinar, con actitud ética
y de compromiso con la sociedad.



@) ANTECEDENTES DEL DISENO DIGITAL PRODUCCION DE LA ANIMACION Y

MULTIMEDIA )
. MATEMATICAS DESARROLLO DE LA APLICACION Y
MULTIMEDIA ,
COMPUTACION GRAFICA INSIGNIA CUAUHTEMOC
IDIOMAS

¢ Antecedentes del Diseno Digital ¢ Matematicas |
@ Historia del Arte Habilidades Profesionales
¢ Dibujo de Representacidn Inglés |

Metodologias de la Programacion

®Dibujo Figura Humana ¢ Matematicas |l
@ Arte Digital Portafolio del Lider
Ténicas Tecnoldgicas de la Animacion Ingles |l

Programacién Basica

MODALIDAD DE

Percepcién y Color & Matematicas Il
Proceso Tangible y Artistico | Inventario al Emprendedor
Creacidn de Prototipos Tipograficos @ Inglés llI

Tesis Programacién Avanzada

Estudios de posgrado
Examen general de
conocimientos

Por promedio general ® Fotografia Tecnologias Multimedia
Proceso Tangible y Artistico Il Estructura de datos
(9.5 durante toda la carrera) Cinematografia Inglés IV

Por experiencia profesional Modelo Arquitecténico
Por evaluacidén acreditada
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Television @ Computacién Griafica |

Creacion de la Animacién Programacién Orientada a
'm Bidimensional Objetos
@ Guionismo Produccién Multimedia

Innovacion y Creatividad

Television Il Computacién Grafica ll
Produccidn de la Animaciéon @ Programacion Orientada a la Web
2D Digital Desarrollo de Aplicaciones y

Principios de Animacion Multimedia
Desafios Eticos

Mercadotecnia y Publicidad

Fundamentacion de la Animacidn
Digital 3D

Animacién Digital

%

GENERALIDADES DE

Realidad Virtual

Procesamiento de Imagenes
Interactivas

Diseno de Videojuegos

Postproduccién y Efectos

Técnica del Matte

Programacioén de la Animacion
4D Digital

Diseno y Animacion para la

Cinematrografia

Especiales
REGISTRO DE VALIDEZ OFICIAL
DE ESTUDIOS:
ESLI 14202322
MODALIDAD: Mixta Estancia Profesional

DURACION DEL CICLO: 14 semanas
PLAN DE ESTUDIOS: Cuatrimestral




CONTAMOS
CON:

» Laboratorio de computo

e Instalaciones de primer nivel
e Talleres

e Biblioteca

o Areas verdes

e Gym

e Auditorio

e Plan de estudios actualizado
e Grupos reducidos

e Aula interactiva

e Canchas deportivas

e Seguridad privada
 Transporte escolar
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HORARIO DE ATENCION:
LUNES A VIERNES DE 8:00 A 16:00 HRS.
SABADOS DE 9:00 A 13:00 HRS



:POR QUE ESTUDIAR

EN UCG?

Es una institucion de educacion superior con mas de 40
anos de experiencia en nuestro pais. Dedicados a la
formacion y desarrollo integral de profesionistas
competentes al servicio de México.

Formar de manera integral personas competentes, cuya
vision global y vanguardista fortalece su compromiso
con la mejora de la sociedad.

En la Universidad Cuauhtémoc Plantel Guadalajara
estamos comprometidos con la educacion superior de
calidad, asegurando que nuestros egresados
desarrollen al maximo las capacidades requeridas por
los empleadores.
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